
名称 制限

進行値 目標値

初期値 10

3 10

5 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

完了値：8

1またはトロンのサイクルの高い方を使用する

 進行値カウンター

運動/知覚/電脳 1 or サイクル

心理/医療/交渉 1

交渉/コネ 1＋コネLV
進行修正は〈コネ：リエ〉を持っていない場合は1、持っている場合は2となる

技能 備考進行修正

敗北条件

リエを止める なし

支援判定
心理/電脳/社会(テクノロジー)2カット経過/≪突然変異≫


